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Inden beregning, skal punkterne der
danner grundlaget males.

Derfor skal man fgrst beslutte hvilken
metode, der egner sig bedst. ‘ Beregn afstand ‘
Der er mange forskellige mader, at ‘
beregne sig frem til et utilgaengeligt

punkt. | denne vejledning gennemgas \ Beregn azimut \
metoderne: “Fra en baselinie”, ‘
"Firepunktsskaering” og ”Dist-dist 1!'3

skaering”. | T
| menuen generel opmaling vaelges Tilbag m

Cogo menuen. Tryk beregn punkt.

‘ Beregn retn/afst mellem 2 punkter ‘

‘ Beregn volumen

‘ Beregn middelvaerdi

| dette eksempel er metoden “fra en

baselinie” valgt. 3 o
Punkterne 1 og 2 er pa forhand malt pa 0

et maleband, lagt ud fra traeet, der k\ o

gnskes malt. - -

Pa den made opnas en linje, med et mal :

til punktet der gnskes beregnet. 5 2 lh

@ | Beregn punkt

| menuen beregn punkt, kan det Punktnavn: Kode: —
beregnede punkt navngives og kodes. | (9 [»| |LoevTrae  [»]
Start- og slut punkt 1 og 2 er indsat. Metode: -
Fra punkt 2 og hen til treet, er 2 m Fra en baselinie A
o o o Startpunkt: Slutpunkt:
afleest pa malebandet. 1 ] 2 ]
Afstands retning er efter slut, fordi Afstand (terraen): Afstands retning: Kort
punkt 2 er slutpunkt. Oven for vist som | [2,000m D Efter start K4
. Menu
p|| 8. Offset (terraen): Efter start Favorit
Pil 6 er saledes fgr start, 5 efter start, 7 | [0.000m [»] [Fer start (R ——
For slut w|| Skift til
er fgr slut og 8 efter slut.
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& | Beregn punkt

Pa side 2 er det muligt at angive et offset. Offset retning:
Offset og vertikal afstand beregnes ud fra
slutpunktet her punkt2.

Offset retning angives saledes, at hgjre er
retningen nar man star i punkt 1 og ser i
retningen punkt 2. Her pil 4.

Kort
Til slut tryk beregn og gem. Punkt 9 Menu
beregnes. . ] 1| Favorit
Det kan vaere en god ide, at slette de malte 2v Skift til

punkter 1 og 2 i punktmanager, sa de ikke B T
indgar i job filen. = ‘ ‘ ‘opﬁoner‘

"4 punkts skeering” metoden kreever 4
opmalte punkter, her punkt 1-4 og punkt 5
beregnes.

@ | Beregn punkt

Som tidligere kan det beregnede punkt Punktnavn: Kode: T = 90%|
navngives og kode angives. Et eventuelt [B7 D[ [»]
vertikalt offset, beregnes ud fra slutpunkt Uisfiog i
pa linje 2, her punkt 4. |F'rEpu"kt‘_ss_kaE”"g d N
Til slut tryk beregn og gem. |S:Itartpunkt (linie 1): | . ‘ |52|utpunkt (linie 1): | . |
Startpunkt (linie 2): Slutpunkt (linie 2): Kort
3 [»] [a ] | e
V. afstand (slut pd linie 2): :
revert
Skift il
Esc ‘ ‘ ‘Optioner‘ BerK n
3
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"Dist-dist skaering” metoden, sker
vedhjaelp af 2 opmalte punkter.

Bemaerk her, at der 2 mulige Igsninger.
Som fg@r defineres hgjre/venstre ved at sd i
start punkt og se mod slutpunkt, her punkt
1 og 3.

Som tidligere kan det beregnede punkt
navngives og kode angives. Velg de
opmalte punkter her 1og 3 og angiv
afstanden til punktet der gnskes beregnet
Til slut tryk beregn.

Punktnavn: Kode:

6 [»] |hus_hj ]

Metode

Dist-dist skaering A

Punkt 1: H. afstand (terraen):

1 [»] [2.000m ]

Punkt 2: H. afstand (terraen): Kort

3 [»] [1.200m ] e
Favorit
Skift til

‘ Optioner ‘

Inden punktet kan gemmes, skal der tages
stilling til, om det er hgjre eller venstre
Igsning, der skal gemmes. Her er det punkt
6, der ligger til hgjre.

Skulle det have veeret den venstre, tryk pa
bjeelken andre, og skift side.

Tryk gem.

& Beregn punkt
Punktnavn:

6

Nordlig:
6098907.170m

Hgjde:
10.000m

Side af linien (1 - 3):

Hajre

Kode:

hus_hj
Pstlig:
691872.207m

Gem som:
System k4
Kort

Menu

Favorit
Skift il
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