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Figur 1 Hovedmenu

Hvad kan man i hovedmenuen ?7?

"Filer”

”Konfiguration”

”Opmaling”

”cogo,,

?’Instrument”

Her finder du alt vedr. opsaetning af job, punktoverblik, kvalitetskontrol af malte data samt ind-
og udleesning af data til computeren pa kontoret.

Her indtaster du koordinater til nye punkter, noter til malingen samt opretter linier og cirkler
mv.

Her indstiller du alle de standardopseetninger, du gnsker at instrumentet benytter hver

gang, der udfgres en opgave. F.eks. lyd/ikke lyd, punktnummerering, tolerance starrelser ved
afseetning m.m.

Her opmalingsstil til den aktuelle opmaling og afsaetning

Her kan beregnes arealer, afstande, kurver, retninger, utilgeengelige punkter mv.

Her finder du oplysninger om dit instrument samt andre funktioner. De fleste funktioner styres

nemmere og hurtigere fra Ikonerne, der altid er vist i gverste hgjre hjgrne under batteri status
ikonerne.

Desuden er der de 4 lynmenuer — ”Kort”, ”’Menu”, "Favoritter” og ”Skift til”;

bH Kort”

”Menu”

”Favoritter”

”Skift til”

Viser det aktuelle job pa et kort, hvor der kan zoomes og veelges punkter, der skal
afseettes.

Sender dig altid tilbage til hovedmenuen, uanset hvilket program du matte befinde dig i.
Er stedet, hvor de mest brugte menuer kan gemmes. Der kan de s& veelges direkte.

Er stedet, hvor der kan skiftes mellem alle de menuer, der méatte veere abne.



2 Beregn udgangslinie

Start med at male 2 punkter der skal definere udgangslinien. Det farste punkt der males bliver samtidig farste
punkt i det lokale koordinatsystem. Det andet punkt der males definerer retningen p& koordinatsystemet.
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Punkt 2 (Retning)

Herefter oprettes linien under menupunktet ”Indtast” og "Linier”

Det har ikke nogen betydning, hvad linien kaldes, og hvilken kode.
Veaelg metode "To punkter”, indtast startpunkt og slutpunkt (kan ogsa veelges fra liste).
Herefter trykkes pa "Beregn”, og linien er beregnet. Tryk sa pa "Gem”, sa er linien gemt..
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2 Afseet lokalt malesystem

I menuen "Opmaling” vaelges "Afsaetning...” og herefter "Linier”. Afsaetningsmenuen vil herefter fremkomme

pa skaermen.

Under "Linienavn” indtastes den gnskede linie (kan ogsa veelges fra liste).

Under "Afseetning” veelges, hvordan linien skal afseettes. Her veelger vi "Station/offset fra linie”

Under "Station” angives hvor pa linien vi vil afsaette et punkt og under H. offset veelges forskydningen (Hajre

eller venstre)

Tryk pa "Start” og afseetningen er i gang.
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Nar punktet er afsat kan man indtaste ny kode/angivelse til punktet og gemme det. Man er nu klar til at afsaette

naeste punkt i malesystemet.



Her under er vist afsaetning med 10 meters interval pa linien:

Punkt 2 {(Retning)

Og her er linien forskudt 10 og 20 meter til hgjre.

: Startpunkt (100/100)
Punkt 2 (Retning)



